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本刊每年例行有一个关于毕业设计的专题，围绕设计学的几个主要分支轮流组织，就某个专业

邀请多所院校进行交流，展示其优秀毕业设计成果。这个做法自推行以来，已历十数载，得到了众

多院校的支持和广泛的关注，成为国内检视、了解设计教育成果的一个有效窗口，也是交流设计教

育理念和具体举措的重要平台。随着学科的发展和社会形势的变化，本刊在延续既有做法的基础上，

今年尝试以更为国际化的方式来实施，将邀请院校的范围扩展至港澳地区和国际设计名校，在一个

更大的平台上展开设计教育成果的交流。希望此举能继续得到大家的关注和支持，并能够收到更多

的反馈。

基于上文所述的机制，某个专业两轮之间的间隔是 5～ 6 年，通过这个时间间隔我们也可充分

感受到设计学快速迭代的特征，尤其是当下技术发展的速度，日新月异并非夸张的修辞。有心的读

者如果把同一专业前一轮的内容和当下内容做一个对比的话，不仅可以感受到横向的不同院校之间

的差异，也可以在纵向的时间轴上感受到五六年之隔所带来的变化。6年前，人工智能还是山雨欲来

的状态，在今天则是思考专业教育的一个重要基点。视觉传达专业的前身是平面设计，可谓设计学

的重要基础之一，也是实践领域最为广泛的专业。从最初的图形、色彩、字体作为核心能力的教育

体系，到今天更为重视系统整合的设计思维的训练，其主要任务也突破了传统的包装、书籍装帧、海报、

广告等，走向了多媒体平台的交互、社会空间的介入，从一个侧面深刻反映了设计学的变化趋势。

从这批集中呈现的多所优秀设计学院的毕业设计成果中，可以清晰地感受到当下视觉传达专业

与传统平面设计专业的一些较为显著的差异。传统的平面设计，根植于印刷技术，主要关注二维静

态媒介上的信息美学化呈现，而今天的视觉传达则早已突破了“平面”的物理限制，成为一个跨越

多媒介，融合技术与人文，以解决复杂信息传递的问题为核心的综合性设计专业。其背后是对设计

任务的重新定义——以“形式美感”为核心的任务转向了“信息架构和问题解决”。图形、色彩、文字，

甚至字体形式，既是重要的审美感知对象，更是信息的传递者。在形式美感之上，要思考这些元素

作为“信息”在一个信息系统中彼此之间的关系，这需要强大的逻辑思维能力来支撑。同时，媒介

形态的多元化，也使视觉传达突破了静态限制，成为以用户为中心的动态信息解决方案。而生成式

人工智能技术的普及，进一步推动了视觉传达的专业能力从形式创造转向逻辑梳理、内容结构、叙

事能力。

通过本期专题的内容，可以看到不同设计院校的教育呈现出各自鲜明的特色和多元化的整体面

貌。特色来源于不同的地缘资源优势、产业环境和各自秉持的专业理念，也来自师生个体的独特感悟。

作品形式既有传统的字体、海报、书籍等，也有结合媒体技术的装置、系统化视觉成果。但更重要的是，

不同院校都共同关注走向社会、走向生活、走向真实世界的努力，反映了设计学科的社会责任意识

的整体觉醒，也为学科发展开辟了更为广阔的空间。在大量的作品里，我们可以感受到设计师的主

动意识。设计师并非单纯被动地面对问题，而是要具备更有人文意识的“共情”能力，通过主动的

共情感知，重新定义问题，在生活现象的基础上自觉凝练问题，并在解决问题的过程中构建持续发

展的模式和可能性。这些正是当下设计教育需要着力培养的核心能力。
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这一教学立场无法脱离平面设计所处的

文化与政治语境。正如《设计的政治》（The 

Politics of Design）一书所指出的，平面设计从

来不是中立的，其生产始终受到特定政治、经济

与意识形态条件的塑造。[1][1] 鉴于该学科历史上

与不平等权力结构的纠葛，以及它对气候、种族

和社会不公现象的延续所起的作用 [2—3][2—3]，认识

到这一点至关重要。与此同时，当下虚假信息泛

滥、媒介素养缺乏日益严重，平面设计的媒介与

方法仍是应对多重因素交织的危机的重要工具。

这一立场要求为学生提供支持，使其能够探索并

应对当代环境、文化及社会层面的复杂性，同时

批判性地重新审视消费主义、伦理问题以及设计

促进社会福祉。

最后一年，教学重心发生了转变，更加注

重自主导向、探究驱动的实践，毕业设计是其自

然的结果。学生不再依据导师拟定的课题，在明

确界定的参数范围做出回应，而是要从设计任务

书开始进行主体性的实践，同时负责研究问题的

提出以及对这一问题的回应。这一阶段，学生将

撰写自己的课题，从自身关切出发，阐明这些关

切为何对于视平面传播设计领域具有意义。

毕业设计教学面临的核心挑战之一，是如

何支持学生顺利过渡到自主实践阶段。即使是

能力出众的学生，在经历这一转变时也可能感

到无所适从 ：他们面对开放的可能性，却未必

有足够的信心来明确优先事项 ；任务界定不清

会引发焦虑，而非带来自由——这正是奥尔和

施里夫（Susan Orr and Alison Shreeve）[4][4]

基拉·萨尔特、莱斯利·郭，中央圣马丁艺术与设计学院

李  云，浙江工业大学设计与建筑学院

李  拓，清华大学美术学院

伦敦艺术大学中央圣马丁学院的平面传播

设计（荣誉学位）是英国规模最大的平面设计本

科课程之一，得益于庞大的师资团队，课程能够

涵盖广泛的平面设计流程和教学方法。其课程结

构安排，旨在促进学生在“平面传播设计实践”

（GCD Practices）与“平面传播设计平台”（GCD 

Platforms）之间的自由转换。前者为传统与当

代媒介、方法、工艺及技术的实际应用提供理论

与语境框架，后者则对应当代设计实践的各个领

域。随着课程的进展，“实践”与“平台”之间

的界限逐渐模糊，学生所做的选择及其创作的作

品，将聚焦在其独有的意图、语境与价值上。正

是在这两者之间的渗透性中，基于实践的顿悟才

会发生，学生意识到自身作品的意义所在，逐渐

明确自己会成为怎样的从业者。到最后一年，这

些积累的选择逐渐形成每位学生对于自身研究与

实践主题的定位，而毕业设计正是对这种定位的

巩固与阐释。  

教育导向：何谓毕业设计？
毕业设计项目采用综合作品集的形式，包

括一份 5000 字的批判性报告与一个基于实践的

项目。写作与创作结合是教学观的体现，其中批

判性报告不是实践的附属，而是实践的一部分，

研究、写作和创作构成统一的自主探究过程。

毕业设计作为学科塑造的场域：
教学法、实践与平面设计的未来
The Graduation Project as a Site of Disciplinary Formation: Pedagogy, Practice and the Futures of Graphic Design

基拉 · 萨尔特    Kira Salter      莱斯利 · 郭    Leslie Kwok      翻译：李  云、李  拓      Translated by Li Yun, Li Tuo    

内容摘要 ：
本文探讨了伦敦艺术大学中央圣马丁学院视觉传达设计学士学位课程中的毕业设计教学法。基于“支架式教学”“实践中的研究”和“实
践共同体”等理论，本文提出了三种相互关联的教学策略，并认为毕业设计教学不仅关乎就业能力或最终成果的产出，更在于支持学生发
展创作主体性、学科定位和批判性能动性。因此，毕业设计教学环节虽小，却是至关重要的场域，在这一场域中，视觉传达的未来价值、
实践与政治议题展开相互的协商。

关键词 ：中央圣马丁学院、视觉传达设计、毕业设计、自主实践、学科塑造

所描述的创造性课程的核心“模糊性”。从这一

角度理解，毕业项目教学的重点不再是产出最

终成果，而是构建一种环境，让学生通过研究

和过程导向的探究，借助工具、环境和对话的

支持，逐渐建立对自身主体性立场的信心。我

们借鉴巴内特（Ronald Barnett）[5][5] 对高等教

育“本体论转向”的呼吁 ：教育不应只关注知

识与技能的获得，而应进一步培养诸如批判意

识、韧性与关怀等“人的品质与倾向”，使毕业

生能够应对当代生活的“超级复杂性” [6][6]。下文

将探讨三项相互关联的教学策略 ：为自主实践

搭建支架，整合写作与创作，以及将学生作品

置于与学术界以外的专业社群的对话之中。

为向自主实践的转变搭建支架
为了支持学生向自主实践过渡，我们最

近推出了用于教学的“设计任务书建构工具”

（Constructing Briefs tool）。该工具借鉴了塔

伯（Keith S. Taber）对维果茨基支架理论的解

读。[7][7] 他指出 ：“支架使学习者能够按照自己

的节奏进行学习，随时专注于可管理的子任务，

并在安排任务的顺序及建立任务关联等方面获

得指导。” [8] [8] 工具采用循环、类似地图的系统结

构，设有多个切入点，提示简明扼要，操作步骤

可控，学生可以按任意顺序进行。通过这种设计，

自主撰写任务书摘要就成为探究性、批判性回应

的环节，而非以结果为导向的任务。

从线性工作表向循环、地图式工具（图 1）

的转变，是对线性逻辑和解决方案主义逻辑的温



总第399期 037

和拒绝。该工具既是面向学生的学习支架，又是

面向教师的教学框架，既确保了全体教师在教学

方法上的一致性，又为每位导师专业方向留出了

发挥空间。它自身就是设计物，并作为一种教学

基础设施发挥作用 ：平面设计使我们能够设计自

己的教学工具，而这些工具的评估标准正是我们

对学生所要求的那些原则——清晰度、受众意识

和迭代优化。

实践与写作的融合
我们毕业设计教学的第二个显著特征，是

将实践性项目与批判性报告在结构上进行了整

合。作品集是一项整体工作，为了支持这一模式

的教学，必须在师资配置、课程安排和教学实施

层面进行整合。

我们认为，设计知识来自制作与写作的相互

构成。舍恩（Donald Schön）对反思性实践的阐述，

特别是他的“行动中的反思”概念，描述了那些

在实践中实时“与材料共同思考”的从业者，他

们所产生的知识与制作行为密不可分。[9][9] 弗雷

林（Christopher Frayling）[10][10] 对“通过实践

进行研究”的阐述以及克罗斯（Nigel Cross）[11][11]

提出的“设计式认知方式”，进一步拓展了这一

主张 ：设计拥有其独特的认识论，知识通过制作

产生，并通过作为实践组成部分而非外部因素的

批判性反思得以阐明。对我们而言，毕业设计是

一个机会，超越对理论的宣称，得以真正传授这

一立场。

从实施层面来看，整合归根结底是循序渐

进的教学设计问题。我们重新规划了课程表，使

写作工作坊、工作室辅导、同伴反馈环节以及外

部对话之间形成有意的关联。例如，在关于框定

研究问题的工作坊之后，紧接着安排一项制作任

务，通过实操的实验来检验问题 ；批判性写作研

讨会则与关于迭代制作的工作室课程相配合 ； 用

户测试的教学，以及聚焦受众与实体原型互动方

式的教学环节，则延伸至写作工作坊，让学生对

这些互动进行批判性反思，并置于相应语境中加

以理解。

在这一教学模式下，写作与制作就会发生

持续且互惠的交流，相互启发。一个研究问题既

驱动基于实践的探索，也推动写作研究 ；一项设

计决策既通过制作来探索，也通过阐明该决策在

相关领域中的重要性来深入探讨。写作是学生探

究不可或缺的组成部分，而制作则成为检验并拓

展写作所提出观点的一种方式。因此，毕业设计

正是将这两种表达方式融入富有成效的摩擦之中

所进行的持续性工作。 [12] [12]

学术界之外的实践检验
写作与创作之间的这种相互关系，还须向

外延伸，在与学术界以外对话中接受检验。在毕

业项目实施过程中嵌入了“行业圆桌会议”环节，

让学生能够结合更广阔的专业背景，对自身正在

发展的实践进行检验、阐述和反思。

圆桌会议的形式刻意弱化了等级关系，并

将这种互动从“展示”重新定义为“交流”。未

来的就业能力培养将越来越依赖于教育者、学生、

职业服务机构和雇主之间的协作与共同设计，并

通过个性化和对话式的参与形式来支持，而非沿

用单向的招聘模式。[13][13] 在此框架下，外部合作

伙伴首先不是担任评委或把关者，而是作为共同

探究与讨论过程中的参与者。

从教学角度来看，圆桌会议营造了一个低

压力的环境，让学生在此练习口头表达、批判性

反思和专业实践的理解与判断。学生需要说明自

己的工作室实践与批判性写作的关系，不仅阐述

自己创作了什么，还要说明其重要性，以及它在

所设想的语境中是如何运作的。外部从业者的参

与使学生能够检验学术语境之外的沟通形式，同

时增强他们对自己工作的价值和相关性的信心。

根据设计，圆桌会议以学生的声音为核心。

1  从线性格式（左）重新设计为环形、类似地图的形式（右）的“设计任务书建构工具”

1

这与“实践共同体”模型 [14][14] 高度契合——该

模型强调知识的共同建构而非单向传递，并将同

伴间对话视为主要的学习场所。因此，导师和行

业合作伙伴在共同的讨论空间中，更多地扮演促

进者的角色，而非评估者。圆桌会议的意义不仅

在于为学生进入专业实践做好准备，更在于支持

他们认识到，自己作为参与者，有能力塑造即将

进入的学科领域。

作为学科立场的毕业设计教学
在迅速变化的社会、技术及职业环境中，毕

业设计教学无法与“平面设计究竟为了什么”这

一问题相分离。毕业设计不只是为职业做准备，

它是学科自我再生产的时刻，因此也是对这种再

生产提出质疑、重新定位并重构的契机。[15—16][15—16]

从根本上说，我们的方法拒绝将写作与创

作、教学与实践、行业与教育割裂开来。毕业设

计是一项贯穿研究、创作、反思、对话，以及职

业定位多个层面的实践活动。在制度上，割裂更

容易获得稳定，而我们选择在张力中，以不断迭

代的方式进行设计，坚信毕业教学依然是虽小却

意义深远的场域。通过它，平面设计的未来可能

性保持在协商与塑造之中。学生接受培养，不仅

为了进入学科，更是参与重塑学科。

学科的未来尚在设计之中。

（转下页）
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设计说明：
《100 项再生设计作业》是一部出版物、一个工作坊框架以及一个正

在建设的档案库，旨在探索如何将再生思维引入视觉传达教育。可持续

性往往被视为最终阶段的决策，仅被简化为材料选择、生产方法或视觉

语言，我为此感到挫败，这是项目的起源。我想探讨的是，如果将环境

责任置于设计流程的更早阶段，即任务书、习惯、方法和价值观形成之时，

会发生什么。

该项目以一本面向设计师、学生和创意从业者的工作手册形式呈现。

这些工作并非固定的指令，而是以提示的形式呈现 ：它们是测试、制作、

观察、修复、再利用，以及重新思考设计作品如何诞生的起点。它们邀

请设计师思考生命系统、本地材料、数字局限、关怀、时间、流通与不

确定性。通过这种结构，该出版物不再是一本成品手册，而更像是一套

用于持续实践的工具。

最终项目整合了印刷出版物、视频记录、材料样本，以及一个拟建

的数字档案库。数字档案库允许用户上传自己的反馈，从而延长出版物

的生命周期，逐步构建一个不断扩充的实验与解读目录。由此，该项目

不会以单一成果告终，它会持续传播、使用、改编，并不断丰富。

对我而言，这个项目已定义了我走出大学后的实践起点。它汇聚了

我整个学位学习期间不断探索的主题 ：创作、生态、教育、材料、工作

坊和沟通。它不仅将平面设计视为一种呈现信息的方式，更视为一种塑

造人们思考、行动，以及与周围世界建立联系的方式。

指导教师评语：
查理的创作实践随着持续的材料实验以及对批判性生态学的深入探

索而不断演进。该项目以查理的价值观为基础，并以创造和分享知识为

动力，将平面设计视为塑造设计师思维方式、行为模式及其与生态系统

互动关系的一种手段。

他创作理念体现在对出版物、工作坊框架及不断扩充的档案库的精心

构建中，其中的各项任务都作为持续测试、创作、观察和重新思考的契机。

通过将该项目设计为可流通、可改编，并允许他人补充的内容，查

中央圣马丁艺术与设计学院优秀毕业设计作品
Outstanding Graduate Works from Central Saint Martins

作者：查理 · 巴特菲尔德（本科生）   Charlie Butterfield        

指导教师：马丁 · 麦格拉斯   Martin McGrath      马克斯 · 瑞安   Max Ryan

《再生型视觉传达的出版物、工作坊框架及不断扩充的档案库》

理清晰地展现出他对“批判性能动性”的深刻理解——即这种能动性是

通过教育与参与来实现的。

1  创意实践的结构图——项目规划

1

 （接上页）

注释：  
[1] Pater R. The Politics of Design: A (not so) Global 

Design Manual on Visual Communication  [M] . 

Amsterdam: BIS Publishers, 2016.
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New Practice [M]. Oxford: Berg, 2009.

[3] Toppins A. Can We Teach Graphic Design History 

Without the Cult of Hero-worship? [EB/OL]. (2020) 
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teach-graphic-design-history-without-the-cult-of-
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[4] Orr S, Shreeve A. Art and Design Pedagogy in Higher 

Education: Knowledge, Values and Ambiguity in the 

Creative Curriculum [M]. London: Routledge, 2018.

A Publication, Workshop Framework and Growing Archive for Regenerative Graphic Communication
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作者：格蕾塔 · 帕尔多 · 加拉萨（本科生）   Greta Pardo Galarza        

指导教师：马丁 · 麦格拉斯   Martin McGrath      马克斯 · 瑞安   Max Ryan

《索玛：穿过》

设计说明：
《索玛》探索了日常生活背后的隐性系统——那些构筑我们日常生活

的无形模式与行为。行走是分析这些系统的视角 ；街道则成为探究的核

心场所。城市不仅拥有词汇，还拥有语法——一种通过重复被内化、最

终融入习惯而消失的无声密码。

《索玛》介于视觉传达设计与空间干预之间，探究城市系统如何塑造

身体动作，直至这些动作消融于自动性之中。行走不仅是交通手段，更

是一种在意识层面之下运作的语言。过马路或沿着熟悉的路线行走，很

少被视为主动决策 ；它们是通过重复与身体记忆自然产生的。

《索玛》项目并非与系统对抗，而是从系统内部着手。它不破坏既有

的自动节奏，而是揭示那些早已塑造我们日常步行却未被察觉的行为——

利用设计本身的共谋性来解构其自身结构。该项目提出了一个问题 ：设

计如何使街头产生的自动化行为显现出来，并借此将能动性归还给行走

这一行为？

为此，该项目将“凸显”作为一种方法论。安装在东伦敦各处的荧

光圆圈遵循莱维（Lévy）模型，从而将环境中原本就存在的行为孤立出来。

暂时性的干预不是为了强加意义，而是指出此前未察觉的事物。这关乎

平凡事物的本质。

指导教师评语 : 
格蕾塔的创作意图是在制作与写作的持续探索中显现的。她在场地

中持续、重复地步行，将之作为田野调查的形式。在格蕾塔的项目中，

街道不仅是知识的输入源或场所，也是作品所处的语境。

本作品确立的方法论，既来自现有理论与文本的启发，也包含对现

场状况依据直觉做出的回应。在此，格蕾塔正在为作品的开发与制作开

创属于自己的方法。

通过“凸显”现场，并投入观察和记录干预行为，在承认现有权力

结构——即谁或什么被“凸显”或被看见——的基础上，实现了批判性

能动性。

1  在项目框架内，反映设
计价值、情境研究及工作室
成果的实践图表
2  一幅互动海报，将街道

视为城市变迁的场所，引导
观众思考那些已经消失的事
物
3  绘制行人流动图，探讨

以汽车为中心的基础设施如
何导致乱穿马路
4  一系列丝网印刷实验，

在页面上探索“凸显”与视线
移动的系统 
5  构图、比例和叙事顺序

的全面版式评估
6  装置：荧光标记追踪行

人的移动轨迹，将一个看不
见的系统可视化 1

Soma: Carried Across
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1

作者：诺亚 · 塔珀（本科生）   Noah Tapper       

指导教师：马丁 · 麦格拉斯   Martin McGrath      马克斯 · 瑞安   Max Ryan

《平面设计如何成为商品交换中价值实现的条件？》

设计说明：
本项目探讨设计与资本之间的关系。通过将马克思的资

本公式（M–C–M’）扩展为（货币—设计—生产—货币’），

以纳入设计过程，我提出了一个问题 ：没有设计，商品能否

流通？借鉴卡尔·马克思和弗雷德里克·H. 皮茨（Frederick H. 

Pitts）的理论，我考察了设计如何构成了商品交换中价值实

现的条件。皮茨认为，流通中的劳动——包括平面设计、品

牌塑造和广告——赋予商品一种社会维度，从而促成交换。

这构成了我探究设计在资本主义中不可或缺作用的基础。

该项目从物质层面出发，借鉴了法兰克福学派的批判

理论。我摒弃了赤裸裸的工具性政治设计，试图创造一种能

引发不安而非传递固定信息的形式。形式不再被视为容纳内

容的中立容器，媒介本身成了批判的一部分。

受马歇尔·麦克卢汉（Marshall McLuhan）的影响，

我探索了意义通过形式重新组织的方式。这一批判以 3500

张丝网印刷纸张堆叠而成的形态呈现，其设计旨在模仿木质

运输箱。通过设计纸张与墨水这一形式，我质疑观众对商品

流通所必需条件的认知。如果没有构成其物理形态的纸张和

墨水，这种抽象化的商品便无法流通或被出售。设计本身的

形式正在演绎我所批判的逻辑，昭示着它作为必要条件不可

或缺的作用——正是通过这一条件，商品才得以被解读、流

通和交换。

指导教师评语 : 
诺亚形成积极参与政治的实践立场，他对此充满自信，

树立了清晰的价值观，并通过深入研读批判理论文本而日益

精进。诺亚的实践是对他所探索的场域与状况的直接回应，

他没有止步于抽象讨论，而是通过作品探讨了设计作为一种

行动主义形式发挥作用的基础。

他的创作主体性通过制作过程得以展现。他花了很多

时间在丝网印刷工坊中，通过制作与反思的迭代来推进自己

的理念与成果。 1  初始原型（A6）

通过在公共语境中检验自己的作品，诺亚既展现了其创作实践所具备的批判性、

能动性，也深刻理解了这一点。

How does Graphic Design Constitute the Conditions Through Which Value is Realised in Commodity Exchange?
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2  堆叠 3500 张 B2 纸 3  用滚筒涂刷底层 4  丝网印刷纹理层 5  在中央圣马丁学院的展陈效果 
6  位于中央圣马丁学院外的卸煤场（Coal Drops Yard）的展示效果
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上进行微调的，通过最成功地模仿真实感的视

觉语言，呈现出一种诡异感。

批判性的研究建立在吉布森、香农、英戈

尔德和麦克卢汉的理论之上，很具说服力。一

场探究由两种媒介展开 ：一种让论点被切身感

受，另一种则使其清晰可读。

您可在此体验该作品 ：https://core-

1

作者：雅斯敏 · 阿夫吉（本科生）   Yasmin Avdji       

指导教师：安德烈娅 · 利奥伊   Andrea Lioy      乔 · 夏普   Joe Sharpe

《核心记忆》

设计说明：
《核心记忆》是一个互动式网络体验项目，

同时也是一项比较性批判研究，旨在探究为何人

工智能生成的图像会给人一种诡异感，即使从视

觉上看它与人类拍摄的图像毫无二致。

该项目认为，答案并不在于视觉质量，而

在于生成每张图像时所涉及的相互冲突的生成

过程。詹姆斯·吉布森（James Gibson）的

生态感知理论认为，人类的理解是通过与物理

环境持续的具身互动而构建的。而作为人工

智能架构发展基础的克劳德·香农（Claude 

Shannon）的信息理论，则将世界视为可预测

的离散、可量化信号。当一个为信号效率而设

计的系统被要求合成真实感时，冲突便会产生，

从而产生我们所描述的“诡异感”：一种既熟悉

又令人不安的感觉。

为了让这种体验不仅停留在理解层面，更

能被切身感受到，《核心记忆》将用户自身的亲

身记忆输入生成式人工智能处理流程，最终以

相册中合成图像的形式呈现出来——这种形式

本身就饱含着情感、记忆，以及对生活体验的

期待。处理流程中的每一项限制——去除第一

人称表述，排除情感描述，仅保留相机所能捕

捉的内容——都经过精心设计，目的是通过机

器自身的逻辑来揭示其局限性。该作品的输出

结果是在 1997 年款索尼 Mavica LoRA 相机

memories-lovat.vercel.app/

指导教师评语 : 
在《核心记忆》中，雅斯敏同时以设计为

媒介，以设计为过程展开思考，她利用机器自

身的逻辑与局限性，用自己的方式与一些关于

感知、信息和图像领域最具影响力的思想家展
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1  实践影响示意图 2  实验性原型设计 一个双屏幕播放标签生成器。生成器基于亚历山
大·郑（Alexander Cheng）的开源计算机视觉代码构建，进行了重新设计，以添加第二块显
示个人感知标签的屏幕。这是早期一个关键的原型 3  UI 设计：从模拟世界汲取灵感，相册 
UI 重现了实体相册的材质：塑料套、纸张、金属环，采用 Three.js 构建。通过叠加数字纹
理，在个人记忆与机器解读之间营造出张力。设计方案先在 Figma 中制作了原型，随后使用 

HTML、CSS 和 Three.js 进行开发 4  设计打磨：设计布局参考了接触印相，每个扩散阶段的
构图都模仿了胶片摄影的风格，并通过视觉语言突出了人与机器之间的张力，使机器的运作

过程在此语境下变得清晰易懂 5  这张图片展示了网页中收录的《批判性研究》，其中概述
了针对该研究提出的理论论点 6  最终效果：缩略图放大镜功能让用户能够在最终图像生成
之前查看各个生成阶段，如图所示，该功能集成在交互式相册制作界面中 7  该体验的落地
页面。最终成果：交互式网页设计的主页。这些图片展示了该交互式体验中的一些核心元素

开对话。我给她的指导主要致力于

磨砺她的批判性能动性 ：她对 AI

生成的图像为何令人感到诡异的

诊断，以及她对这种诡异感所揭示

的，即具身人类感知与机器将世界

简化为可量化信号之间的冲突所

做的重新诠释。

她批判思考，严谨论证，确

立自己的学科立场。平面传达设计

如何应对人工智能对图像生成过

程的影响？对受众而言这又意味

着什么？她开展实践，并对实践所

能发挥的积极作用充满信心。这一

立场得到了一系列兼具批判性与

探索性的写作支持。写作与实践共

同构成了不断发展的创作体系，其

背后是强烈的好奇心，以及真正投

入解答自己提出的问题的动力。
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